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OBJETIVOS:
Aprender a manejar el  sistema operativo GNU/Linux como 

estación de trabajo. Conectar estaciones de trabajo 
Linux a una red existente. Uti lizar estaciones de trabajo 
Linux como herramientas para administrar redes.

DIRIGIDO A:
Profesionales en tecnologías de la información que deseen 

aprender a trabajar efectivamente en el sistema 
operativo Linux

DURACION Y HORARIO:
20 horas.

REQUISITOS:
Amplia experiencia en el uso de computadoras personales, 

conocimiento del modelo Cliente-Servidor.
Manejo del inglés, experiencia en la administración de 

sistemas en otras plataformas y experiencia en UNIX 
son habilidades deseadas más no necesarias.

Para mayores informes comunicarse a:
Tel. (01-81) 1158-5166 y 67

Ing. Américo Ojeda      americo@sogrp.com
Entrenamiento Profesional Linux

Step One Group S.A. de C.V.

El Costo del Curso incluye los materiales de los 
participantes  (manuales, presentaciones, lista de 
compatibilidad de hardware, CD con la distribución de 
Linux y aplicaciones, lista de sitios con manuales de apoyo 
para Linux, etc.) y reconocimientos. 

EL NUMERO DE PARTICIPANTES DEBE SER MINIMO 
5 Y MAXIMO 10 PERSONAS
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TEMA 4: Entendiendo el sistema de ventanas 
SUBTEMAS:
1. Diseño de X
2. La funcionalidad del protocolo de red X
3. Los administradores de ventanas
4. Los administradores de escritorios
5. Las aplicaciones gráficas básicas: xterm.
6. Conexión gráfica multiplataforma: VNC.

TEMA 5: Administración de escritorios: GNOME
SUBTEMAS:
1. GDM
2. Páneles y applets
3. El menú principal
4. El Gnome Control Center
5. Editando los menúes
6. Administrador de archivos Nautilus
7. Imprimiendo desde GNOME

TEMA 6: Administración de escritorios: KDE
SUBTEMAS: 
1. KDM
2. Paneles y botones
3. El menú principal
4. El centro de control de KDE
5. Customización de los menúes de KDE
6. Administrador de archivos y  Konqueror
7. Imprimiendo desde KDE

TEMA 1: Introducción a la Arquitectura de Linux
SUBTEMAS:
1. Definición de sistema operativo
2. Definición del concepto de plataformas de sistemas
3. El diseño Kernel-Shell
4. El diseño por capas

TEMA 2: Análisis comparativo de tecnologías de 
sistemas operativos

SUBTEMAS:
1. Evolución del  mercado de los S.O.
2. El concepto UNIX
3. El concepto Apple-Macintosh
4. El concepto IBM-PS 
5. El concepto Windows
6. Internet y su impacto
7. El renacimiento de UNIX

TEMA 3: Funcionalidad básica 
SUBTEMAS:
1. Tipos de usuarios
2.  Introducción a la consola de Linux
3. Qué es la consola
4. Operaciones básicas de manipulación de archivos
5. Ejecutar programas
6. Introducción a la edición de texto en consola
7. Drivers en Linux 
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 TEMA 7: Redes en Linux (básico)
SUBTEMAS: 
1. Módems
2. Tarjetas de red
3. Compartiendo carpetas 
4. Clientes de Internet 

TEMA 8: Taller de Linux como sistema operativo 
SO/HO

SUBTEMAS: 
1. Suites de oficina: OO.o, Koffice, Gnome Office
2. Mensajería instantánea: AIM, ICQ, IRC, Jabber, 

Yahoo, MSN
3. Clientes de correo:  Mozilla, Evolution
4.  Edición Gráfica
5. Desarrollo Web Básico (Mozilla Composer, Quanta, 

OO.o)

 


